Objektinventar Warcraft III

Stand: 05.11.08
Autor: Serjoscha Wiemer

Gebaude

”n .
+kann zerstort werden -

Ro

Mohbilitat Neutraler Grund

Einheitenp ktion

duktion

E \

+notwendig flr alle Einheitfen ndig fUr alle Gebdude +notwendig fur upgrades von Einheiten A

N T ndig fur upgrades von Einheiten +notwendig flr Gebdude
L
1 |
1 |
! |
1
| |
+Helden rekrutieren() N p— N
1 +Helden wiederbsleben) : onenturm Burg Goblin Hof Rathaus
1
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1 1 +Kampfen() +Luftangriff +Gegenstande kaufen() T +Gegenstande kaufen() +Ablageplatz Gold +kann Gebdudestabilitat ethdhen
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1 +Greifenreiter upgraden() +Einheiten kaufen() Brser-Trupps herstellen() +Scharfschiitzen ausbilden() !
1 +Dampf-Panzer herstellen() +Ritter ausbilden() !
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I +Rustungen upgraden() +upgrade Zauberinnen() *+upgrade Wachfurm moglich
| ! +0 T +erhoht Sichtradius auf der Karte
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1 1 | 1 “+upgrade Angriffshammer moglich +Distanzangriff +gut im Nahkampf
1 1 | 1 “+upgrade Erdbeben moglich +upgrade Mana erhéhen fur Freunde maéglich +upgrade Zauber-Heilen und Zauber-Schaden méglich
1 1 | 1 +upgrade Riese werden moglich +upgrade Einheiten teleportieren moglich +upgrade tempordre Unverwundbarkeit moglich
1 I_ _______ - | 1 +upgrade verbesserter Hieb mdglich + +upgrade Verteidigung eigener Einheiten ethdhen moglich
! | 1 | +Erdbeben auslosen() +Wassergeist beschworen() +upgrade Einheiten wiederbeleben maéglich
1 I | 1 +Zauber Riese werden() +teleportieren() +Heilen()
1 I | 1 +() +Mana regenerieren (fur sich und Freunde)() +Zauberschaden()
1 | | 1 +Blizzard beschworen() +Einheiten wiederbeleben()
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! L +upgrade Langsam maoglich istanzangriff |
! “+upgrade Unsichtbarkeit maglich pgrade Anti-Magie moglich |
! - +upgrade Verwandling moglich pgrade Angriffskraft eigene Einheiten erhdhen maéglich Q +Bodenangriff Ritter
— Vil ‘+upgrade Kampftier moghch grade Bombenangriff mdglich Darnpf-Panzer +Distanzangriff eilen() _ +Gebdude zerstoren
+Flugféhigkeif +upgrade S;hlogkroﬁ maglich Jftangriff - - +Gegner in schafe verwandeln() nti-Magie Zauber() +upgrade Langfiinte (erthdhte Reichweite) méglich +upgrade unsichtbare Einheiten aufspiren méglich sser’rgr Angriff -
+Truppen fransportieren() +erhohte Nahkampffahigkeit +Bodenangriff denangriff +Gebdude zerstoren +Freunde unsichtbar machen() ngriffskiaft eigene Einheiten erhdhen() serter Nankampf +Distanzangiff FTendiche Enheflen aurspureny angriff _ i +muss vom Erzmagier beschworen werden
+Luftangriff ndliche Einheffen aufspuren() +gute Verteidigung +Gegner verlangsamen() [de Verteidigung moglich 10 +Nebel des Kiieges entfemen() de Kampftier (erthohte Angriffskraft) mdglich +
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Helden G

+koénnen wiederbelebt werden +nur einmal zu verwenden
“+upgrade durch Erfahrungspunkte

+variabe Werte fUr Zauberkraft, Geschwindigkeit, Rustung und Angriffskraft
+Kdampfen()

+Zaubem()

+Gegenstande sammeln()

+Gegenstande verwenden()

+Gegenstande kaufen()

Ankh der Reinkam

er Reinkarnation Anknh der Reinka

+Einheiten teleportieren() +Wiederbeleben() -+Erfahrungspunkte erhdhen() +heilen()

+zauberkraft regenerieren()

Arbelte

+geringe Angriffskraft
“+upgrade zu Miliz méglich
+Gebdude bauen()

+Holz abbauen()

+Gold abbauen()
+Gebdude reparieren()
+Mech. Einheiten reparieren()
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Kampfeinheiten

+zerstorbar
__________________________________________________________>+Kdmpfen[]
+Patrouliieren()

+anderen Einheiten folgen()
+Bewegen()

+Position halten()




